


05 FILHOS DE GANDI NBO NEGAM A FAMA DE MAIS FAMOS0S5 FOLIUES DO DARNAVAL DE
SALVADOR. INSPIRADO NOS PRINDIPIOS DA NBO VIOLENDIA , ESROLA DE AXE TRAZ A TRADIDKO DA
AMIZADE NA AVENIDA, RITMADA PELO ACOCO NOS SEUS DANTIDOS DE IJEXA NA LINGUA 10RUBA.
GANDINHO, NOSS0 PRIMEIRO PERSONAGEM, USA TRADIDIONALMENTE A 'FANTASIA' AZUL E
BRANDA, ALEM DO TURBANTE E DAS VESTIMENTAS, UM PERFUME DE ALFAZEMA E DOLARES
AZUL E BRANDO. 05 DOLARES J A 580 DONHEDRIDOS TRADIDIONALMENTE POR "ROLAR DOS FILHOS
DE GANDI', QUE 580 OFEREPIDOS PARA 05 ADMIRADORES POMO FORMA DE DESEJAR-LHES PAZ
DURANTE O DARNAVAL E A0 LONGO DO ANO.

E DADA UM USA DE ARORDO DOM A INDUMENTARIA, DA MANEIRA QUE SE ADHAR ELECANTE, NIO
EXISTE QUANTIDADE FIXA DE RONTAS PARA DADA POLAR, NEM QUANTOS POLARES SE DEVE USAR.
CANDINHO E DONHEDIDO POR MANTER A AVENIDA LIMPA DURANTE O PARNAVAL. ELE REDOLHE 0
LIX0 QUE 05 FOLIOES MENOS DONSRIENTES VAO DEIXANDO PELO PAMINHO. DIZ ELE @ 0 MOTIVO
DE "DATAR LATA' DURANTE O PARNAVAL E PARA CANHAR DINHEIRO E PODER POMPRAR 05
INSTRUMENTO0S DA BANDA DA ESPOLA DE AXE.

J A 0UTROS DESRONFIAM QUE CANDINHO QUER MESMO E FAZER MUITAS AMIZADES NA AVENIDA
E QUEM SABE ENPONTRAR UMA AMIZADE QUE SE TRANSFORME EM AMOR/
ENTAO AJUDE A GANDINHO A DOMPRAR 05 INSTRUMENT0OS DE SUA  BANDA/
QUANTO MAIS LIXO0 ELE DPATAR NA RUA E QUANTO MAIS AMIGOS ELE FIZER , MAIS PONTOS VORE
ADUMULA NO GAME.




ESCOLRA
DEAXE

PROJETO CAME ESDOLA DE AXE

0 CAME ESROLA DE AXE, E UM APLIDATIVO DRIADO ESPEDIALMENTE PARA PELULARES, MAS QUE
PODE SER UTILIZADO EM DIVERSAS OUTROS SUPORTES ELETRONIDOS: DOMPUTADORES, IPADS E
DISPLAYS DIGITAIS  GRANDES E PEQUENOS DOM SUPORTE A TOUPH OU TEBDLADO E JOYSTIRK.

ONDE TESTAR 0 GAME:

HTTP://WWW.ESPOLADEAXE.POM/GAMES/AXEZ019/

0 GAME

0 USUARIO VAI DONTROLAR UM PERSONACGEM, QUE E 0 CANDINHO, VESTIDO DE FILHO DE CANDHI. 0
USUARIO PONTROLA ESSE PERSONACEM PARA FAZER ADUES DENTRO DO J0CO. 0 PALDO DO J 0G0
E A AVENIDA DURANTE O PARNAVAL.

DONBEITO

A AVENIDA ONDE 0 J0GO SE PASSA TRADUZ DE FORMA ESTILIZADA AS RUAS DURANTE 0
DARNAVAL DE SALVADOR. PESS0AS PASSANDO, MUITAS FICURAS DIVERTIDAS, EXOTINAS,
EXPRESSIVAS DA BAHIA. POMPRENDE-SE DOMO “AVENIDA” 05 TRES PRINDIPAIS DIRDUITOS DE
DARNAVAL DA BAHIA:

0 DIRDUITO BARRA-ONDINA, 0 PIRPUITO BATATINHA - PELOURINHO E 0 DIRDUITO PAMPO GRANDE.

DIRDUITO BATATINHA - PELOURINHO NIVEL 1
DIRDUITO DAMPO GRANDE — 0SMAR NIVEL 2
DIRDUITO BARRA-ONDINA — DODO NIVEL 3

EM DADA NIVEL DO CAME, 0 USUARIO TERA QUE DONQUISTAR ITENS PARA SOMAR A 5UA PONTUADNO.
DOLODAMOS 0 DONDEITO D05 DIRDUITOS POMO 05 TRES NIVEIS DE DONQUISTA PARA 0 JOCADOR,
E UM NIVEL SE ABRE 50 APO5 0 ANTERIOR SER DONDLUIDO DOM A PONTUAPNO ESPEDIFIDADA.

0 PROJETO CAME ESPOLA DE AXE E UM PROJETO TRANSMIDIA, SICNIFIPA DIZER QUE 05
PERSONACENS E DENARIOS, SERTO UTILIZADOS EM DESENHOS ANIMADOS  DURANTE as
MUDANRAS DE FASE DO JOCO, UTILIZANDO-SE VIDEOS FEIT05 ROM ANIMARKO DICITAL.

ESPOLA DE AXE E UM JOGO EDUPATIVO, DIVERTIDO E ALEGRE. ENSINA DIVERTINDO, BOAS
MANEIRAS, VALORIZANDO NOS505 DOSTUMES E NOSSA DULTURA, E TRANSMITE SENTIDO DE
AMIZADE E TOLERANPIA NO PARNAVAL, QUE DEVERIA SER DULTIVADO DE TODOS 05 MODOS
POSSIVEIS.



IPONES E MONUMENTOS DA DIDADE DE SALVADOR E D05 DMIRDUITOS DO
DARNAVAL ESTAREO PRESENTES NAS FASES. 0 OBJETINO FINAL DO CAME E
DONSEGUIR 0 MAIOR NUMERO DE PONTOS E ITENS. ALEM DAS SITUADUES
DEMONSTRADAS NO PROTUTIPO, ESTHO EM DESENVOLVIMENTO MAIS ALCUMAS, QUE
ESTARAO PRESENTES NAS DIVERSAS FASES DO GAME, E TODAS ELAS SERNO
INSPIRADAS EM ATORES PITORESDOS DO PARNAVAL DA BAHIA ELEMENTO0S DOMO TRIO
ELETRIDO E 0 FAROL DA BARRA OU PRAPA PASTRO ALVES 50 PARA DITAR ALCUNS
EXEMPLOS IRBO APAREDER NO J0CO.

ARUES

A ADN0 BASIPA DO PERSONAGEM CANDINHO E A REPIDLAGEM DO LIX0 AMONTOADO NA
AVENIDA DURANTE 0 PARNAVAL, POM 1550 CANDINHO LIMPA A AVENIDA DE PLASTINOS,
VIDRO, METAL E PAPEL. REDOLHER ESSES ITENS SK0 DE BAIXA PONTUAPAO MAS DE
GRANDE VOLUME.

0 OUTRO ADNO DE CANDINHO DENTRO DO JOGO E FAZER AMICOS.

ESSE ITEM TRAZ CRANDE PONTUADNO, MAS E DE DIFIDULDADE MAIOR, ALEM DE
DONTAR

DOM UMA VARIAVEL PARA 05 NPRS, QUE E A  QUANTIDADE DE VONTADE PARA FAZER
AMIZADE” QUE EU PHAMO SIMPLESMENTE DE “ QUANTIDADE DE AMOR “. ESSA
VARIAVEL DEPENDE DA SORTE QUANDO CANDINHO ENPONTRA UM AMICO. MAS QUANDO
1550 ADONTEDE, GANDINHO DELEBRA-SE 0 ENRONTRO DOM UMA EXPLOSHO DE
ALEGRIA E AMIZADE DURANTE 0 DARNAVAL.

BENEFIPIOS

APRENDE SE DIVERTINDO PONDEIT0S DE LIMPEZA E ORCANIZADAO.

APRENDE SE DIVERTINDO DONREITOS DE REBIDLAGEM DO LIXO.

APRENDE SE DIVERTINDO PONPEITOS DE AMIZADE E TOLERANDPIA.

APRENDE SE DIVERTINDO RONPEIT0S5 DE RONEXHO ENTRE PESS0A5/DIVERSIDADE.

APRENDE SE DIVERTINDO DONDEIT0S DE NAO VIOLENDIA.
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MUSTOMIZAPAO

0 GAME ESDOLA DE AXE PERMITE INUMERAS POSSIBILIDADES DE DUSTOMIZAPKO PARA OBEDEDER
DEMANDAS DE ENTIDADES E PARDEIR0OS. QUANDO 0 JOGO FOI DRIADO, ESSA POSSIBILIDADE FOI
DONSIDERADA, E 0 PROTOTIPO EM 51 EXPLIDA BEM ESSA SITUADNO. OBJET05 E PERSONACENS
PODEM SER PUSTOMIZADOS DE ARPORDO DOM A NEPESSIDADE VISUAL OU PROGRAMATIPA DE
ENTIDADES E PARDEIROS PUBLIDOS OU PRIVADOS. PERSONAGENS PODEM SER DUSTOMIZADOS
UTILIZANDO MASDOTES DE PARREIROS; OU OUTROS APLIDATIV0S E PACINAS EXTERNAS QUE POSSAM
SER VISUALIZADAS A PARTIR DE DENTRO DO CAME, ASSIM DOMO 0BJET05 VIRTUAIS. ALEM DIS50,
MARDAS DE PATRODINADORES PODEM SER EMBUTIDAS DENTRO DO GAME. MANEIRAS MAIS
SOFISTIDADAS DE INTERATIVIDADE EXTERNA PODEM SER APLIDADAS. SHO POR EXEMPLO LINKS
PARA PATROPINADORES APOS A DONQUISTA DE ALCGUM ITEM DENTRO DO GAME. UM OUTRO TIPO DE
DUSTOMIZAPAO E A DUSTOMIZAPEO PARA PROMODEO. PODEMOS UTILIZAR. 0 FATOR DE PONTUAPHO
DO PERSONAGEM E D0 JOGADOR NO GAME, PARA PRIAR PROMOPUES E EVENTOS DE PATROPINADORES
PARA APOPLAR 0 CAME A EVENTO JA PRE-ESTABELEDIDOS, OU PROCRAMADOS.

OBJETIVOS

UM TRABALHO EDUPATIVO PARA UM CAME SEMPRE E UMA EXPERIENDIA ENRIQUEDEDORA. E MAIS
DOERENTE DOM A POSTURA QUE DEVEMOS TER PARA POM A EDUDAPHO DAS DRIANPAS. A IMPORTANDIA
D0 GAME NA S0PIEDADE ATUAL E DLARA. PARA DIVERSHO, TREINAMENTO OU TRATAMENTO DE
DIVERS05 MALES FI5IP050 CAME ESTA PRESENTE DADA VEZ MAIS EM NO55A S0PEDADE , SEJA
DOM NOMES VARIADOS DOMO : APLIDATIVO OU ROBOTIRA, OU PROGRAMARKO, 0 PONPEITO DE CAME |
DE INTERATIVIDADE ESTARA LA. E ENTRE 05 JOVENS, SE TORNOU 0 MAIOR MEIO DE POMUNIDADTO.
UM CGRANDE OBJETIVO DO GAME ESDOLA DE AXE E TRANSMITIR PARA O MUNDO O DONDEITO
IDEALIZADO DO DARNAVAL DA BAHIA. TRANSMITIR NO NOSSO0 dJ0GO AS BELEZAS
DA NO55A DIDADE 05 N05505 IDONES MAIORES.E MOSTRAR UM DARNAVAL ONDE A TOLERANDIA
ENTRE AS PESS0AS, A LIMPEZA E ORGANIZAPEO SA0 EFIDIENTES, DIVILIZADOS. DE UMA MANEIRA
DIVERTIDA , ALECRE E POM RA/ZES NA NOSSA DULTURA E IDENTIDADE, USANDO AS NOVAS MIDIAS
DOM ALTA TEDNOLOGIA E INOVADHO.

JUSTIFIPATIVA

A EPONOMIA DRIATIVA DO NOSS0 ESTADO, J A EXISTE MUITO ANTES DE EXISTIR ESSE TERMO—. TEMOS
VorapNo PARA AS ARTES E PARA 0 ENTRETENIMENTO DULTURAL. E NEPESSARIO, QUE ORGNOS
PUBLIDOS E PRIVADOS TENHAM ATENDHO POM AS NOVAS MIDIAS. 0 QUE SE DESENVOLVE NESSE
MUNDO DICITAL QUE ESTA A0 NOS50 REDOR. TODOS 05 JOVENS, AQUELES QUE SERNO 05
RESPONSAVEIS PELA NO55A DIDADE NUM FUTURO BREVE, DRESDEM E SE DESENVOLVEM USANDO
E5SSA TEDNOLOGIA. PREDISAMOS URCENTEMENTE ADEQUAR A LINGUACEM PUBLIDA E PRIVADA DE
EMPRESAS E ORCHOS PUBLINGS A ESSA REALIDADE. 0 MEU DONHEDIMENTO E A MINHA
EXPERIENDIA NO RAMO DE GAMES ME FAZEM TER DERTEZA DE QUE A POSSIBILIDADE DE
DONEXBO ENTRE PESS0AS E PERSONACENS VIRTUAIS, GERAM HISTORIAS NO MUNDO VIRTUAL E NAS



MIDIAS S500IAIS E 1550 DRIA UMA GRANDE PONEXNO DOM A REALIDADE. 0 CAME ESDOLA DE
AXE E UMA TENTATIVA HONESTA E SINPERA DE DONSECUIR ATINGIR A POMUNIPADAO ENTRE
ESSES ESSES JOVENS QUE POMEDPAM A DIALOGAR POM A SOPIEDADE. 0 GAME ENSINA BOAS
MANEIRAS E TENTA MOSTRAR POMO DEVEMOS ACIR NO PARNAVAL SEM EXICENDIAS, SEM
UM UM MANUAL A SER SECUIDO. E SIMPLESMENTE UM GAME ONDE 0 JOGADOR APRENDE
E DAPTA A MENSAGEM EDUPATIVA; DE TRATAR UM PROBLEMA THO SERIO ROMO A LIMPEZA
NO PARNAVAL; JOGANDO—. E 0 OUTRO DONDEITO DO JOGO E ESTABELERER QUE 0 OBJETIVO DO
PARNAVAL E A TOLERANDIA ENTRE AS PES50AS. A AMIZADE E A DIVERSNO CRATUITA E
DIVILIZADA, ONDE TODOS POSSAM BRINDAR E SE DIVERTIR SADIAMENTE, SEM VIOLENDIA. E
1550 QUE 0 CAME DA ESPOLA DE AXE TENTA ENSINAR DE FORMA MUITO DIVERTIDA PARA
TODAS AS IDADES.

RONDLUSHO

BUSDAMOS APOIO PARA O DESENVOLVIMENTO DAS FASES RESTANTES DO J0GO. 0 QUE
APRESENTAMOS E UM PROTOTIPO JA BEM AVANPADO. MAS ENTRAMOS NUMA FASE DE
DETALHAMENTO DO PROJETO ONDE PODEMOS TER A POSSIBILIDADE DE PUSTOMIZAPAO E A
POSSIBILIDADE DE AUMENTO DO DA DURADPAO E DO TAMANHO DO J 0G0 PARA 1550 PEDIMOS 0
APOIO D05 ORGHOS PUBLIROS. E PRIVADOS PARA DONTINVIDADE DO PROJETO DE MANEIRA
SUSTENTAVEL E QUE DOM ESSA AJUDA POSSAMOS DESENVOLVER PARDEIROS, RONTINUAR O
DESENVOLVIMENTO DE PROCRAMAPNO E ARTE E DRIADNO DE ESTRATECIAS DE MARKETING
DIGITAL PARA DIWLGAPRO E DISTRIBUIDAO.




DENAS DO GAME ESPOLA DE AXE
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